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OBJETIVOS 


► Conocer los principales conceptos de un sistema UNIX 

► Saber manejar Linux a nivel de usuario tanto en modo texto como en 
modo gráfico 

► Aprender las principales tareas de administración de un sistema Linux 

► Conocer las fuentes de información disponibles y llegar a ser autosufi- 
cientes 

► Perder el miedo a todo aquello que no sea Windows y Microsoft 
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PARTE I 


INTRODUCCIÓN 




HISTORIA DE UNIX 


► Principios de la década de los 70. Surge UNIX como proyecto person- 
al de Ken Thompson en los Bell Labs de AT&T. Más tarde, se le une 
Dennis Ritchie y ambos reescriben UNIX en C. 

► En 1974, Ritchie y Thompson escriben un artículo relativo a UNIX cuya 
publicación estimula a muchas universidades (entre ellas, la Universi- 
dad de California en Berkeley) a pedir a Bell Labs una copia de UNIX, 
incluyendo su código fuente. 

► Finales de la década de los 80. Existen dos versiones de UNIX dis- 
tintas, un tanto incompatibles. Surge el proyecto POSIX que trata de 
reconciliar ambas versiones. Pero IBM, DEC y Hewlett-Packard no es- 
taban de acuerdo con el proyecto y crean su propio consorcio llamado 
OSF (Open Software Foundation). 
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HISTORIA DE UNIX 


► Finales de 1991. Surge Linux, una idea original de Linus Torvalds a sus 
23 años. 

► En la actualidad, existen muchas versiones de UNIX: 

- UNIX de Santa Cruz Operation (SCO) 

- AIX de IBM 

- Solaris de Sun Microsystems 

- IRIX de Silicon Graphics 

- HP-UX de Hewlett-Packard 

- Linux 
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HISTORIA DE LINUX 


► Surge a finales de 1991. Linus Torvalds, su creador, libera el código 
fuente bajo licencia GPL. 

► Desarrollo a través de Internet. 

► Enfoque pragmático: Linux se adapta a las aplicaciones existentes, no 
al revés. Inicialmente, el software lo aporta el proyecto GNU de la 
Free Software Foundation (FSF). Posteriormente, surgen aplicaciones 
comerciales 

► Marzo de 1994. Aparece la versión 1.0 del núcleo. 

► Finales de 1996. Aparece la versión 2.0 del núcleo. 
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HISTORIA DE LINUX 


► Versión actual del núcleo: 2.0.35. Prevista la 2.2.0 para dentro de unas 
semanas. 

► Número actual estimado de usuarios de Linux: más de 7 millones. 

► Gran número de distribuciones: RedHat 5.1, Debian 2.0, SUSE 5.3, 
OpenLinux 1.3, etc. 



INTRODUCCIÓN 


6 





CARACTERISTICAS PRINCIPALES 


► Linux es UNIX 

► Totalmente de 32 bits (existen versiones de 64 bits) 

► Linux es MULTI: multitarea, multihilo (multithreaded), multiproce- 
sador, multiusuario, multiplataforma (Intel, SPARC, Alpha, PowerPC, 
etc). 

► Sistema propio de ficheros (ext2) y soporte de muchos otros sistemas 
de ficheros: MS-DOS (FAT16), Windows 95/98 (VFAT y FAT32), Win- 
dows NT (NTFS*), OS/2 (HPFS*), MacOS (HFS), CD-ROM (ISO9660 
con extensiones Joliet y Rock Ridge), Xenis, Minix, System V, NFS, 
SMBFS, etc. 
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CARACTERÍSTICAS PRINCIPALES 


► Soporte para varios protocolos de red: TCP/IP (tanto IPv4 como IPv6), 
AX25, X.25, IPX/SPX (NetWare), SMB (Windows 95/98), DDP (Ap- 
pleTalk), SLIP/PPP (cable serie, modem), PLIP (puerto paralelo), etc. 

► Puede actuar como router, firewall, proxy, servidor de casi todo lo que 
utilice TCP/IP y servidor de redes NetWare, Appletalk, Windows para 
Trabajo en Grupo, etc. 
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CARACTERÍSTICAS PRINCIPALES 


► Linux es gratuito y de libre distribución (bajo licencia GPL) 

► Linux no pertenece a ninguna empresa comercial 

► Linux dispone de gran cantidad de aplicaciones 

► Linux posee, posiblemente, uno de los mejores servicios técnicos 
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5 FALSOS MITOS DE UNIX (en el caso de Linux) 


► Unix es muy difícil de manejar 

► Unix apenas dispone de aplicaciones 

► Unix no dispone de entorno gráfico 

► Unix es sólo para programadores 

► Unix necesita máquinas especiales que son grandes y costosas 
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USUARIOS Y GRUPOS 


► Linux es multiusuario 

► Cada elemento del sistema pertenece a un usuario 

► Validación mediante login (usuario) y password (contraseña) 

► Los usuarios se agrupan formando grupos. Un usuario puede pertenecer 
a varios grupos 

► Desde el punto de vista del usuario existen: él mismo, los usuarios que 
pertenecen a sus grupos y el resto de usuarios. El usuario de usuarios es 
el superusuario ("root") 
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PROCESOS 


► Linux es multitarea 

► Un proceso es un programa en ejecución 

► Son las entidades activas del sistema 

► Se identifican por un número 

► Pertenecen a un usuario y a un grupo 
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FICHEROS 


► Es uno de los elementos más importantes (UNIX orientado a ficheros) 

► Cada fichero pertenece a un usuario y a un grupo 

► Casi todos los elementos del sistema se representan mediante ficheros 

► Existe una única jerarquía de directorios. No existen unidades (A:, C:) 

► Los distintos dispositivos de almacenamiento se integrarán en esa jerar- 
quía única 
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PARTE II 


LINUX A NIVEL DE USUARIO 




INICIAR UNA SESION 


► Iniciar una sesión 

► Directorio de usuario (directorio “home”) 

► Cambiar de directorio, pwd y cd 

► Cambiar la contraseña: passwd 

► Identidad: who, whoami, id 
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ORDENES BASICAS 


► Diferencia entre mayúsculas y minúsculas 

► Muchas opciones pero sólo es necesario conocer unas pocas 

► Listar contenido de directorio: ls (-1, -a, -d) 

► Copiar ficheros: cp (-i, -v, -f) 

► Mover ficheros: mv (-i, -v) 

► Borrar ficheros: rm (-i, -r, -f, -v) 

► Ver contenido: cat, less y more 
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ORDENES BASICAS 


► Crear/borrar directorio: mkdir/rmdir 

► Manejo de unidades de MS-DOS y Windows 95 (MTOOLS): mdir, 
mcopy, mdel, mcd, mmd, mrd, mlabel, etc. 

► Manejo de procesos: ps (-a, -u, -x) y kill (-9) 

► Edición en la línea de órdenes: tabulador, historia, etc 

► Terminales virtuales. Uso del ratón 

► Otras: clear (limpiar pantalla), date (fecha y hora), úname (información 
del sistema, -a) 
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SISTEMA DE AYUDA 


► Opciones en la línea de órdenes: -help y -? 

► Páginas de manual: man (-S, -a, -t) 

► Sistema info 
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SISTEMA DE IMPRESIÓN 


► Impresora por defecto: lp (modificable) 

► Imprimir: lpr (-P) 

► Ver cola: lpq (-P) 

► Borrar trabajo de la cola: lprm (-P) 

► Estado de las colas y las impresoras: /usr/sbin/lpc status 
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EDITORES DE TEXTO 


► vi 


- Editor universal de UNIX. Basado en combinaciones de teclas 

- Tiene básicamente dos modos de funcionamiento: modo comando y 
modo edición. Se pasa de uno a otro de la siguiente forma: 



► Comandos básicos 
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EDITORES DE TEXTO 


► joe 

- Muchas combinaciones de teclas al estilo de Wordstar 

- Fichero de personalización: .joerc (lo copiamos del fichero 
/usr/lib/joe/joerc). Muy explicativo 

- Permitir tildes (-asis). Modificar línea 28 

- Configurar tecla “Inicio” (bol "[ [ 1 ~). Modificar línea 458 

- Configurar télela “Fin” (eol "[ [ 4 ~). Modificar línea 480 

- Ventanas de ayuda con “~KH”, “ESC,” y “ESC ” 
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EDITORES DE TEXTO 


► jed 

- Es un editor de texto sensible a la sintaxis (muy útil para programar 
en C) 

- Fichero de personalización: .jedrc (lo copiamos del fichero 
/usr/lib/j ed/lib/j ed. re) 

- Teclas al estilo Wordstar (comentar línea 30 y descomentar 33) 

- Combinaciones de teclas 

► Otros 

- we (permite consultar las páginas de manual) 

- emacs 

- pico 
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COMPRESORES 


► zip [-r] fichero.zip ficheros / unzip [-1] fichero.zip 

► lha [-] { axl] fichero. lhz ficheros 

► gzip - { dlr } ficheros[.gz] 

► bzip2 ficheros / bunzip2 ficheros. bz2 

► compress ficheros / uncompress ficheros. Z 
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CORRECCIÓN ORTOGRÁFICA 


► ispell 

- Realiza la corrección ortográfica en cualquier idioma, siempre que se 
indique el diccionario correcto a utilizar 

- Especificar formato del documento: -T latinl, -n (nroff, troff), -t 
(T E X/ET E X) 

- Especificar diccionario: -d español (en realidad, depende de cómo se 
llamen los ficheros en /usr/lib/ispell (podría ser espa~nol) 
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COMUNICACIONES 


► telnet máquina. dominio: conexiones a máquinas remotas 

► ftp máquina. dominio: transferencias de ficheros 

- Ver contenido en máquina remota: ls/dir, pwd y cd 

- Cambiar tipo de transferencia: bin (binaria) y ase (ASCII) 

- Traer/llevar un fichero: get/put < fichero > 

- Traer/llevar varios ficheros y confirmar/noconfirmar: mget/mput 
< fichero s> y prompt 

- Imprimir un # cada 1024 bytes transferidos: hash 

- Abrir conexión con nueva máquina e indicar usuario: open 
<máquina> y user <usuario> 

- Ver contenido en máquina local: !ls y led 

- Ayuda: help y help <orden> 
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COMUNICACIONES 


► Mail 

- Programa presente en cualquier UNIX para leer/enviar correos. Es 
poco potente 

- Enviar: mail usuario @ máquina. dominio 

- Leer: mail 

* Ver mensajes y avanzar/retroceder en lista de mensajes: h, z y z- 

* Borrar mensajes: d<número> o d<n° primero >-<n° último> 

* Responder a un mensaje: r<n° mensaje > 

► Otros lectores: pine y mutt. Permiten filtrar los mensajes y distribuirlos 
en carpetas. Permiten ordenar los mensajes según distintos criterios. 
Básicamente, tienen la misma funcionalidad que el programa de correo 
de Netscape 
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MANIPULACION DE FICHEROS, EDICION Y 

CONEXIONES REMOTAS 

► me (Midnight Commander) 

- Permite operaciones básicas sobre ficheros (edición, borrar, copiar, 
renombrar) 

- Permite manipular ficheros en una máquina remota como si estuvier- 
an en nuestra propia máquina (en la máquina remota debe estar eje- 
cutándose meserv) 

- Permite conectarse a una máquina remota mediante ftp y navegar por 
los ficheros de la otra máquina (así como traerse subdirectorios en- 
teros) 

- Al menos se debería configurar el conjunto de caracteres a utilizar 
(mediante “Options/Display Bits”) y asegurarse de salvar la configu- 
ración 
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MULTIMEDIA 


► cdp y cdplay: para reproducir CD’s de música 

► aumix -le: permite establecer los valores del mezclador de forma inter- 
activa (mediante -le) con el uso de los cursores o del ratón 

► sox: permite convertir ficheros de sonido de un formato a otro y 
añadirles efectos 

► maplay: permite reproducir ficheros de audio con formato MPEG, Lay- 
ers I and II 
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MULTIMEDIA 


► playmidi y splaymidi: para reproducir ficheros de sonido con formato 
MIDI 

► tracker: permite reproducir ficheros de sonido en formato MOD 

► cdda2wav: permite leer pistas de audio de un CD y grabarlas en formato 
WAV, que después pueden ser codificadas a MP3 

► 8hz-mp3: codifica ficheros WAV a MP3 
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COMPILADORES 


► gcc y egcs: compiladores de C y C++ 

► g77: compilador de Fortran77 

► fpk: compilador de Pascal (no en RH5.1) 

► glisp: compilador de Lisp (no en RH5.1) 
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OTROS 


► Entornos de programación: wpe y rhide 

► Emuladores: dosemu (se ejecuta con “dos”). Permite ejecutar casi 
cualquier programa de MS-DOS, incluso muchos que funcionan en mo- 
do gráfico 

► Juegos (se encuentran en el directorio /usr/games). Además, existen el 
Doom y el Quake2 (que también se pueden ejecutar desde el entorno 
gráfico) 
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EL ENTORNO GRÁFICO: X- WINDOWS 


► Elementos 

- Servidor. Maneja la tarjeta de vídeo y es el encargado de dibujar 
los elementos gráficos de la pantalla que le solicitan los clientes. Se 
ejecuta en el ordenador en el que queramos tener el entorno gráfico 
mediante “startx - -bpp {8, 16, 24}” o simplemente “startx” 

- Gestor de ventanas. Es un cliente que se ejecuta en el mismo orde- 
nador que el servidor y que determina el aspecto del escritorio (for- 
ma de los botones y de los bordes de las ventanas, animaciones de 
las ventanas y, en general, de cualquier operación que se pueda hacer 
con una ventana) 

- Clientes. Los clientes son los programas de aplicación (editores, 
navegadores, hojas de cálculo). Son los que envían solicitudes al 
servidor para que dibuje los elementos gráficos de la pantalla 
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EL ENTORNO GRÁFICO: X- WINDOWS 


► Arquitectura cliente-servidor: 

- X- Windows es un entorno gráfico de red 

- Los clientes se pueden ejecutar en un ordenador y el servidor en otro. 
Al menos el servidor debe ejecutarse en el ordenador del usuario 
mientras que los clientes pueden ejecutarse en cualquier ordenador 

► Gestores de ventanas de RH5.1: FVWM95, AfterStep y Lesstif. Se 
puede cambiar de uno a otro en cualquier momento 
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EDITORES TEXTO 


► nedit. Sensible a la sintáxis. Útil para programar 

► xwe. Equivalente al “we” del modo texto. También existe “xwpe” como 
entorno de programación 

► xjed. Es el “jed” para X-Windows 

► gvim. “Vim” es como el “vi” pero mejorado. En este caso, nos permite 
ejecutarlo en el entorno gráfico 

► xemacs. El “emacs” para entorno gráfico 
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PROCESADORES DE TEXTO Y SUITES 


► WordPerfect 

► StarOffice. Una suite. Incluye procesador de textos, navegador, editor 
de páginas HTML, hoja de cálculo, programa de presentaciones, una 
pequeña base de datos, un programa de gráficos, etc. Gratis para uso 
personal 

► Klyx (Lyx). No es un procesador de textos en el sentido tradicional 

► Applixware. Otra suite. Incluye procesador de texto, hoja de cálculo, 
programa de presentaciones, etc. Comercial 
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PROGRAMAS DE INTERNET 


► Netscape Communicator 4.06 

► xmail. Lector de correo 

► xftp. Programa de ftp. Permite traerse subdirectorios enteros. Muy fácil 
de manejar 

► cIRCus. Cliente IRC 

► licq. Cliente ICQ 
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VISUALIZADORES 


► acroread (Acrobar Reader). Visualizador de documentos PDF 

► gv. Visualizador de documentos PostScript. También permite algunas 
manipulaciones básicas sobre este tipo de documentos 

► xv / animate(ImageMagick). Visualizadores/convertidores de ficheros 
de imágenes (gif, ps, jpeg, etc.). También permite algunas modifica- 
ciones básicas, “animate” además permite animarlos (siempre que el 
formato lo permita) 

► tkinfo. Navegador para el sistema info de GNU 

► xman. Visualizador de páginas de manual 
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GRÁFICOS (NO) VECTORIALES, MANIPULACIÓN 

DE IMÁGES Y DISEÑO 3D 


► GIMP. El PhotoShop del software libre 

► xpaint. Como el GIMP pero más limitado 

S 

► xfig. Dibujos vectoriales. Util para hacer gráficos sencillos. Permite 
guardar en muchos formatos 

► xmorph. Para hacer morphing entre imágenes 

► Moonlight y Blender. Diseño 3D. Muy potentes 
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MULTIMEDIA 


► xplaycd. Reproductor de CD’s 

► xplaymidi. Reproductor de MIDI’s 

► xllamp. Reproductor de ficheros MP3 

► xcdroast. Grabador de CD’s 

► xmixer. Mezclador de sonido 

► xanim. Reproductor de diversos formatos gráficos animados (como 
AVI, QuickTime y MPEG) 
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OTROS PROGRAMAS 


► xcalc. Calculadora 

► xslite4 (XessLite). Hoja de cálculo 

► xxgdb / ddd. Depuradores de programas. El segundo es muy bueno 

► xcpustate / sysinfo / xosview. Muestran información de distintos ele- 
mentos del sistema como el uso de la CPU, la memoria RAM, la memo- 
ria de intercambio, la tarjeta de red, la carga actual y media del sistema, 
el uso de las interrupciones, etc 
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OTROS PROGRAMAS 


► xclock y xdaliclock. Dos relojes 

► xeyes. Divertido observador del cursor del ratón 

► xfishtank, xearth y xsnow. Fondos de escritorio animados 

► xtriangles, xpat2, xboard, xbill, xboing, xchomp, xdino, xdemineur, 
xevil, xcubes, xgala, xgamon, xjewel, xtrojka, etc. Juegos 
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UN ENTORNO INTEGRADO: KDE 


► Es más que un simple gestor de ventanas ya que trata de integrar a todos 
los elementos que lo componen para que se comporten de forma similar 
y así facilitar su uso 

► El núcleo del sistema es el programa “kfm” ya que es un explorador de 
ficheros, un navegador de Internet, un visualizador de ayuda, etc 

► Es altamente configurable y muy fácil de manejar. Se están desarrol- 
lando gran cantidad de aplicaciones libres para este entorno y en breve 
dispondrá de su propia suite ofimática denominada KOffice. 
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PERMISOS EN FICHEROS 


► Ejemplo: -rw-rw-r— 1 piernas users 2525 nov 3 22:42 vi.txt 
El primer carácter indica el tipo de fichero: 

— : regular (programas, datos, documentos, etc.) 

- d: directorio 

- 1: enlace simbólico 

- c: fichero especial de caracteres 

- b: fichero especial de bloques, etc. 

► Los restantes 9 caracteres son los permisos agrupados de 3 en 3: 

- Los 3 primeros se aplican al propietario (piernas) 

- Los 3 siguientes a los usuarios del grupo (users) 

- Los 3 últimos al resto de usuarios 
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SIGNIFICADO DE PERMISOS 


► En ficheros: 

- r: se puede leer el contenido del fichero 

- w: se puede modificar el contenido del fichero 

- x: el contenido del fichero es ejecutable 

► En directorios: 

- r: se puede ver el contenido del directorio (por ejemplo, con ls) y ac- 
ceder a los ficheros que hay en él. La mayoría de programas también 
necesitaran que esté activo el permiso x para funcionar 

- w: se puede modificar el contenido del directorio (crear y borrar 
ficheros, crear y borrar directorios, modificar nombres, etc). 

- x: podemos hacer un cd al directorio y acceder a sus subdirectorios 
(si tenemos los permisos adecuados) 
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MODIFICACION DE PERMISOS 


► Se utiliza la orden chmod [-R] <permisos> < ficheros > 

► Permisos: [ugoa][+-=][rwx] 

- u: propietario (user) 

- g: grupo (group) 

- o: resto (others) 

- a: todos (all) 

- +: concede 
— : elimina 

- =: establece como único permiso 

► R: establece los permisos de forma recursiva para aquellos nombres de 
fichero que sean directorios 
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MODIFICACION DE PERMISOS 


► Se pueden establecer varios permisos a la misma vez utilizando comas 
(,) como separador 

► Los permisos de un fichero y el resto de atributos son modificables inde- 
pendientemente de sus permisos, siempre que los permisos del directo- 
rio nos permitan acceder al fichero y siempre que seamos el propietario 
del fichero 

► Las operaciones que podamos hacer sobre un fichero dependen de sus 
propios permisos y de los permisos del directorio donde se encuentre 
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REDIRECCION 


► Cuando un programa se ejecuta, suele tener tres vías de comunicación 

preestablecidas: 

- La entrada estándar. Por defecto es el teclado. El proceso la utiliza 
para recibir datos del usuario 

- La salida estándar. Suele ser la pantalla. El proceso la utiliza para 
mostrar mensajes con el resultado de las operaciones que han tenido 
éxito 

- La salida estándar de error. Normalmente, también es la pantalla. El 
proceso la utiliza para mostrar mensajes de error cuando las opera- 
ciones fallan 

► Hay programas que no utilizan todas las vías de comunicación anteriores 
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REDIRECCION 


► Es posible “redirigir” cualquiera de las vías anteriores para asociarlas a 

un fichero: 

- < “fichero”: para redirigir la entrada estándar a un fichero. Los datos 
se tomarán del fichero en lugar del teclado 

- > “fichero” y >> “fichero”: para la salida estándar. Lo datos se 
envían al fichero en lugar de a la pantalla. Con >> el contenido actual 
del fichero se conserva y los nuevos datos se añaden al final 

- 2> “fichero” y 2>> “fichero”: para la salida estándar de error. Los 
mensajes de error se guardan en un fichero en vez de aparecer por 
pantalla. 2» hace lo mismo que >> pero en el caso de la salida de 
error 
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TUBERÍAS 


► Conectan la salida estándar de un programa con la entrada estándar de 
otro. Por ejemplo: ls\ wc -l 

► Es posible colocar varias a la misma vez. Ejemplo: Is -l \ grep \ wc -l 

► Muy útiles para aplicar filtros. Un filtro es un programa que es capaz de 
aceptar datos del teclado (la entrada estándar), procesarlos y enviar sus 
resultados a la pantalla (la salida estándar) 

► Hay filtros que sólo son útiles al final de la tubería (como less o Ipr) 

► La mayoría de filtros también pueden manejar ficheros directamente 
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ALGUNOS FILTROS 


► sort [~r]\ ordena líneas 

► grep [ -i, -v]\ busca un patrón en un fichero 

► wc [-1, -c, -w]\ cuenta líneas, palabras y caracteres 

► split [-b < número >bkm]\ divide un fichero en trozos más pequeños. 
Estos trozos se pueden unir después para obtener el fichero original eje- 
cutando cat trozo 1 trozo2....trozon > fichero 

► pr [-h < título >]: decora la salida añadiendo numeración de páginas, 
título, fecha y hora, numeración de líneas, columnas, etc. 
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ALGUNOS FILTROS 


► uniq [ -u, -d]\ las líneas iguales consecutivas las reduce a una. Es posible 
que previamente haya que aplicar un sort para ordenar las líneas 

► cut [-c, -f -d]\ corta líneas para quedarse con determinadas columnas 
o campos. En el caso de cortar por campos, habrá que especificar un 
carácter separador de campos 

► tr [~s]\ traduce unos caracteres en otros. También puede reducir a una 
las repeticiones consecutivas de un carácter 

► more y less : permiten ver el contenido de un fichero o de la entrada 
estándar pantalla a pantalla 



ÓRDENES Y CONCEPTOS AVANZADOS 


51 





MANEJO DE PROCESOS 


► Un proceso se identifica con un número (. PID ) 

► ps : muestra mis procesos con una terminal asociada. Con la opción “-jt” 
también muestra los que no tienen una terminal asociada. Si ejecutamos 
ps con las opciones a, u y x (ps -aux) obtengo todos los procesos de 
todos los usuarios, tengan o no una terminal asociada 

► top : es otra forma de ver todos los procesos en ejecución y otros datos 
del sistema como carga de la CPU, memoria utilizada y libre (tanto real 
como de intercambio), etc. Al pulsar la h pasamos a la ayuda 

► pstree : muestra el árbol de procesos. Un proceso puede ser hijo de otro, 
que será el proceso padre, y este ser hijo de otro, y así sucesivamente 
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MANEJO DE PROCESOS 


► &\ al final de una orden hace que la misma se ejecute en segundo plano. 
Sin & los procesos se ejecutan en primer plano. Los procesos en segun- 
do plano no deberían interactuar con el usuario y deberían hacer uso de 
los mecanismos de redirección 

► kill : permite enviar señales a los procesos 

- kill <pid> : le pide al proceso de PID <pid> que termine 

- kill -9 <pid>: mata al proceso incondicionalmente 

► jobs : muestra los procesos en segundo plano o suspendidos. Un proceso 
se puede suspender con <ctrl+z> . Después se puede reiniciar en primer 
o segundo plano con fg <n° trabajo > o bg <n° trabajo >, respectiva- 
mente 
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MANEJO DE PROCESOS 


► nohup : permite dejar a un proceso ejecutándose aunque cerremos nues- 
tra sesión. Normalmente se utiliza con procesos que se dejan en segundo 
plano con &. 

► Ejemplo: nohup compilación & 

► Si no se indica nada, la salida estándar y la salida estándar de error se 
redireccionan al fichero nohup. out 
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ESTADO DEL ESPACIO EN DISCO Y OCUPACION DE 
ESPACIO POR PARTE DE UN DIRECTORIO 


► df : informa del estado del espacio en disco para cada una de las par- 
ticiones “montadas”. La información se da en bloques de 1K (1024 
bytes) 

► df -i : informa del estado de los “nodos-i” en disco para cada una de las 
particiones montadas. Cada fichero, del tipo que sea, o directorio que 
creemos necesita un nodo-i 

► du [-s] < directorio > : informa de cuántos bloques de 1K ocupa un direc- 
torio, incluyendo todos sus subdirectorios. Con la opción “-s” aparece 
sólo el total para el directorio que se pasa como argumento, sin que 
aparezca información de sus subdirectorios 
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BÚSQUEDA E IDENTIFICACIÓN DE FICHEROS 


► find: busca, recursivamente, ficheros y directorios que cumplen unos 
determinados criterios (tamaño, nombre, tiempo de modificación, tipo, 
etc.) y permite ejecutar una orden sobre los que encuentra. Es una orden 
muy potente y muy útil. Ejemplos: 

- find . -iname “ ps busca, a partir del directorio actual, todos aquel- 
los ficheros cuyo nombre empieza por “ps”, sin importar mayúsculas 
ni minúsculas 

- find /usr -mtime -15: busca, a partir del directorio / usr , todos los 
ficheros modificados hace menos de 15 días 

► file < fichero >: identifica, en la medida de sus posibilidades, el tipo de 
un fichero. Útil para aquellos ficheros que no tienen una extensión que 
nos indique qué es lo que contienen 
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CARACTERES COMODINES 


► La mayoría de órdenes en Linux permiten más de un nombre de fichero 
(como rm, cp, mv, ls, etc.). Estos ficheros los podemos escribir uno a 
uno o indicar un patrón que especifique los ficheros que queremos. 

► Los caracteres comodines para la especificación de patrones son: 

- *: de 0 a n caracteres cualesquiera 

- ?: sólo un carácter cualquiera 

- []: sólo uno de los caracteres especificados entre corchetes 

- [!]: cualquier carácter siempre que no sea uno de los que hay entre 
corchetes 
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CARACTERES COMODINES 


► Ejemplos: 

- *¿?c: todos los ficheros cuyo nombre termine en “be”. Ejemplos: be , 
abhjbc 

- [ab]h?c\ todos los ficheros de 4 letras cuya primera letra sea “a” o 
“b”, la segunda una “h”, la tercera letra puede ser cualquiera y la 
última tiene que ser una “c”. Ejemplos: ahoc , bhic 

- h[!jk]?ab*.o : todos los ficheros que empiezan por “h”, la segunda 
letra no es ni “j” ni “k”, la tercera letra es cualquiera, le siguen las 
letras “ab”, cualquier cosa y termina en “.o”. Ejemplos: holabel.o , 
hatabiru.o 
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ALIAS DE ORDENES 


► alias : nos permite ver los alias actualmente definidos y definir nuevos 
alias. Un alias es un nombre nuevo (o incluso el mismo nombre) para 
una orden que puede incluir algunas de sus opciones. Los alias se sue- 
len colocar en el fichero .bashrc de nuestro directorio personal (ver de- 
spués). La ejecución de un alias tiene preferencia sobre la ejecución de 
una orden 

► Ejemplos de alias útiles: 

- alias mv=’mv -i’ 

- alias rm=’rm -V 

- alias cp= ’cp -i’ 

- alias ls=’ls - -color-tty’ 

- alias startx=’startx - - -bpp 16 ’ 
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PERSONALIZACION DEL ENTORNO 


► Los ficheros .bash-profile y .bashrc de nuestro directorio personal con- 
tienen órdenes que se ejecutan cada vez que iniciamos una sesión. En 
ellos vamos a colocar muchas de las órdenes que nos van a permitir per- 
sonalizar diversos elementos de Linux. Si el fichero .bash-profile no 
existe, se buscan los ficheros .bashJogin y . profile , en ese orden, para 
ejecutar su contenido 

► También existen los ficheros de configuración /etc/profile y / etc/bashrc , 
que se ejecutan antes que los anteriores cada vez que iniciamos una 
sesión, pero que sólo pueden ser modificados por el superusuario. 
Además, son comunes para todos los usuarios 
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PERSONALIZACION DEL ENTORNO 


► El fichero .bash-logout contiene órdenes que se ejecutan cuando cer- 
ramos una sesión 

► Muchos programas se configuran mediante variables de entorno, que se 
definen como 

- export < nombre -variable > = <valor> 
aunque también se pueden definir como 

- < nombre -variable > = <valor> 

- export < nombre -variable > 
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PERSONALIZACIÓN DEL BASH 


► Vamos a permitir el uso de acentos y eñes. También vamos a configurar 
las teclas SUPR , INICIO y FIN para que se comporten como uno espera 

► En nuestro directorio personal creamos el fichero .inputrc (si no existe) 
y escribimos lo siguiente: 

- set meta-flag on 

- set output-meta on 

- set convert-meta off 

- ’\e[3~" delete-char 

- ’\e[4~" end-of-line 

- '\e[ 1 beginning-of-line 
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PERSONALIZACIÓN DEL JUEGO DE CARACTERES 


► Para España, el juego de caracteres a utilizar es el “ Latinl ”, también 
conocido como “ ISO-8859-1 ” 

► Para indicar el juego de caracteres que queremos usar podemos añadir 
la siguiente línea a nuestro . bash-profile : 

- setfont latí u-16.ps f 

donde el 16 indica el tamaño de la fuente. Los distintos ficheros de 
fuentes se encuentran en el directorio /usr/lib/kbd/consolefonts. La 
modificación de la fuente de caracteres afecta a TODOS los termi- 
nales virtuales 

► Orden less. Hacer export LESSCHARSET=latinl 
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PERSONALIZACION DEL IDIOMA 


► Para indicar que nuestro idioma es el español de España, debemos hacer: 

- export LANG=es-ES , o 

- export LC-ALL=es-ES 

► Esto hará que todos aquellos programas preparados adapten al español 
todos los formatos de fecha, monetarios, numéricos, etc., que utilicen 

► Los programas cuyos mensajes estén traducidos también los mostrarán 
en español 

► Así mismo, las páginas de manual traducidas aparecerán en español y 
las que no, seguirán apareciendo en inglés 
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OTRAS CONFIGURACIONES 


► export PATH=$PATH: < nuevo -directorio >: para añadir al PATH un 
nuevo directorio 

► export DICTIONARY= < diccionario >: se utiliza para indicar al progra- 
ma ispell el diccionario que debe utilizar. Como < diccionario > in- 
dicamos el mismo que ponemos con la opción 

► export PRINTER= < nombre -impresora >: para indicar la impresora por 
defecto que debe utilizar Ipr cuando ésta no se llama “Ip”. Nos ahorra 
el utilizar la opción “-P” de Ipr 

► export EDITOR=< editor >: nos permite indicar el editor por defecto 
que deben utilizar muchos programa (como less) 
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OTRAS CONFIGURACIONES 


► BROWSER=/usr/bin/netscape : navegador a utilizar por defecto 

► TERM=linux o vtlOO : tipo de terminal a utilizar 

► COLUMNS=80 : número de columnas de nuestra terminal 

► LINES =24: número de líneas de nuestra terminal 

► DISPLAY=< nombre -máquina > o < dirección -IP>:0: máquina en la 
que se está ejecutando el servidor X- Windows que queremos utilizar 
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ANTES DE INSTALAR 


► Conocer las características del hardware de nuestro ordenador 

► Decidir el método de instalación a utilizar 

► Pensar el fin al que vamos a destinar lo que vamos a instalar para realizar 
una selección de paquetes adecuada 
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DATOS HARDWARE 


► Discos duro : cuántos hay, tamaño, geometría, tipo (IDE o SCSI) y si 
trabajan en modo LBA o normal 

► Memoria RAM 

► CD-ROM : tipo (ATAPI, SCSI, etc.) y cómo está conectado, para saber 
su nombre 

► Tarjeta SCSI : modelo y tipo (ISA, ISA PNP, PCI, etc.) 

► Tarjeta de red\ modelo y tipo (ISA, ISA PNP, PCI, etc.) 

► Monitor, modelo y tasas de refresco vertical y horizontal 
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DATOS HARDWARE 


► Ratón : tipo (serie, PS/2, bus mouse, etc.), protocolo (Microsoft, Log- 
itech, MouseMan, etc.), número de botones y puerto serie al que está 
conectado (si es el caso) 

► Tarjeta de vídeo : modelo, RAM de vídeo y si es AGP o no (algunas dan 
problemas). Ver la sección 6.3. 1.1 del manual de RH o visitar la página 
http ://www. xfree 8 6 . org 

► Impresora : modelo y si es GDI o no (es decir, si funciona sólo en Win- 
dows o no). Si es una HP y GDI, puede haber solución 

► Para muchas tarjetas ISA necesitaremos conocer los puertos y la 
interrupciones que utilizan, e incluso desactivarles la característica 
“plug&play” 
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PREPARAR EL DISCO DURO. NOMENCLATURA 


► Decidir en qué disco duro se va a realizar la instalación. Linux se puede 
instalar en cualquier disco (no necesariamente en C:) 

► Si no hay espacio, hacer un hueco. Se puede utilizar el programa /dosu- 
tils/fip s20ffips.exe para reparticionar un disco de MS-DOS o Windows 
si perder datos. Es posible que haya que defragmentar el disco previa- 
mente 

► Los discos duros y sus particiones siguen la nomenclatura /dev/ttln 
donde 

- tt=[hd|sd] según si el dispositivo es EIDE o SCSI 

- l=[a,b,c...] según si es el primer dispositivo de ese tipo o el segundo, 
tercero, etc. 

- n=[l,2,3,4,5...] para especificar el número de partición 
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CREACION DE DISQUETES PARA LA INSTALACION 


► Si el CD-ROM es autoarrancable y nuestra máquina lo permite, no es 
necesario crear ningún disquete de arranque. Si podemos acceder al CD- 
ROM desde MS-DOS, podemos ejecutar /dosutils/autoboot.bat para ini- 
ciar la instalación 

► Desde CD-ROM (no autoarrancable) o vía NFS, crear disquete con im- 
agen boot. img 

► Desde otra partición del disco duro, vía FTP o vía SMB, crear un dis- 
quete con la imagen boot. img y otro con la imagen supp.img 

► Las imágenes se encuentran en el directorio /images y se copian a dis- 
quete con el programa dosutils/rawrite.exe 
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METODO DE ARRANQUE DE LINUX 

► Es posible arrancar Linux desde disquete, utilizando el programa LILO 
(Linux LOader) o con el programa LOADLIN (desde MS-DOS o Win- 
dows) 

► LILO se puede instalar: 

- En el MBR, si es el “boot manager” que vamos a utilizar 

- En la partición de Linux, si vamos a utilizar otro “boot manager” 

► LOADLIN nos permite arrancar Linux desde MS-DOS. Para ello, nece- 
sitaremos tener el núcleo de Linux en la partición de MS-DOS. Inicial- 
mente podemos utilizar el núcleo /dosutils/autoboot/vmlinuz y ejecu- 
tar “loadlin image=autoboot/vmlinuz root=/dev/hda2 ro ” donde hemos 
supuesto que el directorio raíz de Linux se encuentra en la segunda par- 
tición del primer disco duro (de ahí lo de / dev/hda2 ) 
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CONFIGURACIÓN DE X- WINDOWS 


► Hay tres programas que nos facilitan la configuración: xf86config (medi- 
ante opciones en modo texto), Xconfigurator (mediante menus en modo 
texto) y XF86Config (en modo gráfico) 

► Necesitamos saber los datos de nuestra tarjeta y de nuestro monitor 
según lo comentado antes 

► El fichero de configuración que se crea es /etc/Xl l/XF86Config, el cual 
tendremos que modificar a mano para hacer los últimos retoques 

► El programa xvidtune nos permitirá hacer el ajuste fino de la frecuencia 
de refresco vertical 
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CONFIGURACION DE X- WINDOWS 


► Configurar los “ modelines ” en la sección “Monitor”: buscar una línea 
similar a la que nos devuelve xvidtune (prestando especial atención a los 
dos primeros campos) y cambiarla con los datos que nos da xvidtune 

► Configurar el tamaño del escritorio virtual : en la sección “Seré en” bus- 
car nuestra configuración; para cada profundidad de color podemos 
cambiar el tamaño del escritorio virtual modificando el campo “Virtual 

xxxx yyyy” 

► Configurar el orden de las resoluciones de vídeo : igual que antes pero 
modificando el campo “Modes”. La primera resolución será la que se 
tome por defecto al arrancar 
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HERRAMIENTAS DE CONFIGURACIÓN 


► Control Panel (Panel de Control): se ejecuta automáticamente cuando 
entramos en el modo gráfico como superusuario. También se puede 
ejecutar en cualquier momento con “ control-panel ” 

► LinuxConf : se puede ejecutar desde el entorno gráfico con “ linuxconf ” 
o desde el panel de control con el botón que representa a un director de 
orquesta. También funciona en modo texto mediante menús y a través 
de una navegador de páginas Web 

► Un simple editor de textos (¿vi?) y un poco de paciencia para compren- 
der el formato de los distintos ficheros de configuración 
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ADMINISTRACIÓN DE USUARIOS Y GRUPOS 


► Mediante LinuxConf 

► Los ficheros /etc/passwd y /etc/group 

► Formato de /etc/passwd: 

- login:contraseña (encriptada):uid:gid:gecos: directorio “home”:shell 

► Formato de /etc/group: 

- nombre del grupo: contraseña (encriptada):gid: miembros del grupo 

► Un usuario pertenece al grupo que aparece en su línea de /etc/passwd 
(grupo primario) y a todos los grupos en los que el usuario aparece en 
el fichero /etc/group (grupos secundarios) 
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ADMINISTRACION DE USUARIOS Y GRUPOS 


► El subdirectorio /etc/skel 

► Gestión de usuarios: 

- useradd : añade un nuevo usuario; posteriormente podemos asignarle 
una contraseña a dicho usuario mediante passwd <login> 

- userdel : borra un usuario; con la opción “-r” también borrará el di- 
rectorio “home” de dicho usuario 

- usermod : modifica los datos de un usuario ya existente 
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ADMINISTRACION DE USUARIOS Y GRUPOS 


► Gestión de grupos: 

- groupadd : añade un grupo 

- groupdel : borra un grupo 

- groupmod : modifica los datos de un grupo ya existente 

► También nos pueden ser útiles las siguientes órdenes: 

- chown : para cambiar el propietario de un fichero (sólo lo puede hacer 
el superusuario) 

- chgrp : para cambiar el grupo de un fichero 

- chmod: para cambiar los permisos de un fichero 
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ADMINISTRACIÓN DE PAQUETES 


► El sistema de paquetes utilizado en RedHat es RPM. Lo ideal sería que 
todos los paquetes de software instalados siguieran este formato ya que 
facilita el mantenimiento: instalación, eliminación, consulta, etc. 

► Normalmente, el formato del nombre de los paquetes es: 

- nombre-versión-revisión. [i386\ src\noarch ].rpm 

- Los paquetes “ i386.rpm ” ya están compilados para procesadores Intel 
(386, 486, Pentium, etc.) y listos para instalar 

- Los paquetes “ src.rpm ” son fuentes que hay que compilar (mediante 
el programa rpm) 

- Los paquetes “ noarch.rpm ” no son específicos de ningún tipo de 
máquina 
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ADMINISTRACION DE PAQUETES RPM 

► El programa en modo gráfico para la gestión de paquetes es glint 

► El programa en modo texto es rpm (consultar página de manual): 

- Instalación: rpm -i < paquete. rpm> 

- Actualización: rpm - U < paquete. rpm> 

- Eliminación: rpm -e < paquete > 

- Consultas: rpm -q[lip] < paquete > 

- Verificación del estado del paquete: rpm -V < paquete > 

► Pueden existir dependencias entre paquetes, es decir, para instalar un pa- 
quete puede ser necesario instalar otros paquetes antes. Estas dependen- 
cias también las controla el sistema RPM. Además, no podemos borrar 
un paquete si dicho paquete es necesitado por otro 
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ADMINISTRACIÓN DE PAQUETES TGZ 


► En otros casos, los paquetes vienen en formato tar.gz , también conocido 
como tgz. Para instalar o ver el contenido de estos paquetes necesita- 
mos los programas tar (empaquetador/desempaquetador) y gzip (com- 
presor/descompresor) 

► Ver contenido del paquete: tar tvzf < paquete, tar. gz> 

► Instalación del paquete: nos situamos en el directorio en el que quere- 
mos colocar los ficheros y ejecutamos tarxvzf < paquete, tar. gz> 

► Muchos paquetes llevan algún programa de instalación llamado “in- 
stair o “ setup ” y un documento INSTALL o README que explica cómo 
se realiza la instalación 



. CONFIGURACIÓN DEL SISTEMA 


81 





SISTEMAS DE FICHEROS 


► La forma en la que un sistema operativo almacena la información en un 
disco se conoce como sistema de ficheros 

► El de Linux se conoce como ext2. No obstante, Linux reconoce los 
sistemas de ficheros de otros muchos sistemas operativos: msdos (MS- 
DOS), vfat (Windows 95/98), iso9660 (CD-ROM), nfs, etc. 

► Un disco sólo se puede utilizar si tiene creado un sistema de ficheros. 
La operación de creación se suele conocer como formatear 

► En Linux, la forma más habitual de utilizar un disco es montándolo. El 
montaje consiste en asociarle un directorio (punto de montaje) al disco 
y acceder al contenido del disco a través de dicho directorio. Cuando no 
se quiera acceder más al disco, habrá que desmontarlo 
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CREACION DE UN SISTEMA DE FICHEROS 


► Crear un sistema de ficheros de Linux (formatear) en un disco: 
mk2efs < dispositivo > o mkfs -t ext2 < dispositivo > 

► En Linux también se pueden formatear discos para MS-DOS: 
mkdosfs < dispositivo > o mkfs -t msdos < dispositivo > 

► Para otros sistemas operativos se deben utilizar las herramientas del sis- 
tema operativo en cuestión 
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MONTAR/DESMONTAR SISTEMAS DE FICHEROS 


► Montar un disco (o partición): 

mount [-t tipo] < dispositivo > < directorio > 

► Ejemplo: 

mount /dev/fdO /mnt/floppy 

► Desmontar un disco ya montado: 
umount < dispositivo > \ < directorio > 

► Ejemplo: 
umount /mnt/floppy 
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EL FICHERO /ETC/FSTAB 


► Indica los dispositivos que se montarán automáticamente durante el ar- 
ranque de Linux o que se montarán después de forma manual por parte 
del superusuario o de los usuarios normales. 

► Formato (ver también man fstab ): 

Dispositivo Directorio Tipo Opciones Resguardo Comprobación 

► El campo Resguardo es 0 si no se va a hacer copia de seguridad de los 
datos del dispositivo (ver programa dump) y un número positivo en caso 
contrario 

► El campo Comprobación indica si se debe hacer comprobación de er- 
rores de ese dispositivo durante el arranque o no. Un valor 0 indica que 
no y cualquier otro valor positivo indica el orden de comprobación 
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COMPROBACION DE UN SISTEMA DE FICHEROS 


► La comprobación de errores de un disco con formato de Linux se realiza 
mediante 

e2fsck < dispositivo > ofsck < dispositivo > 

► El dispositivo debería estar desmontado o, al menos, montado como de 
“solo-lectura” 

► Cada vez que se arranca Linux comprueba si el sistema se cerró correc- 
tamente o no. En este segundo caso, comprueba el estado del dispositivo 
si así se ha indicado en el fichero /etc/fstab 

► Además, cada 20 veces se fuerza una comprobación completa del disco 
aunque siempre se haya cerrado correctamente el sistema 
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USO DE LINUXCONF. OTRAS CUESTIONES 


► LinuxConf permite configurar casi cualquier cosa de los sistemas de 
ficheros locales (particiones de discos duros, disquetes, CD-ROM, 
unidades ZIP, etc.) y de los sistemas de ficheros de red (NFS). No per- 
mite ni formatear ni comprobar los dispositivos 

► Especial atención merecen los dispositivos formateados para MS-DOS 
o Windows 95/98. Carecen del concepto de propietario y grupo, por lo 
que todos los ficheros pertenecen al mismo propietario y grupo, ambos 
configurables 

► Otras cuestiones: manejo de particiones (fdisk , cfdisk ) y cuotas de disco 
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FICHEROS Y PARTICIONES DE INTERCAMBIO 


► El sistema operativo puede utilizar parte del disco para simular memoria 
RAM. Esta técnica se suele conocer como memoria virtual 

► Las particiones o ficheros que se utilizan para eso se conocen como 
particiones de intercambio (swap partitions) o ficheros de intercambio 
(swap files), respectivamente 

► En Linux se pueden indicar en el fichero /etc/fstab para que se activen 
automáticamente durante el arranque del sistema 

► Lo ideal es utilizar particiones (el rendimiento es mayor), aunque Linux 
también permite utilizar ficheros de intercambio 
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USO DE UN FICHERO DE INTERCAMBIO 


► Crear el fichero con el tamaño deseado: 

dd if=/dev/zero of -fichero -intercambio bs=1024 c ount -tamaño -en -KB 

► Dar formato a dicho fichero: 
mkswap fichero -intercambio 

► Grabar forzosamente todos los cambios a disco y activar el fichero de 
intercambio: 

sync 

swapon fichero -intercambio 
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CONFIGURACIÓN DE IMPRESORAS 


► El fichero de configuración de impresoras es / etc/printcap , aunque la 
forma más sencilla de configurar una impresora es mediante el Panel de 
Control de RedHat 

► La mayoría de los programas en Linux cuando imprimen sólo generan 
salida en formato texto o PostScript. Todas las impresora entienden el 
formato texto pero el formato PostScript sólo lo entienden las que están 
preparadas para ello 

► Al configurar una impresora se va a hacer uso de un programa (normal- 
mente, el GhostScript ) para hacer un filtro que transformará el formato 
PostScript al formato que entiende nuestra impresora. El programa que 
hace de filtro se indica en el campo “if” de la entrada correspondiente a 
nuestra impresora en /etc/printcap 
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IMPRESORAS REMOTAS 


► En Linux es posible utilizar las impresoras que se encuentran conec- 
tadas a otro ordenador, cuyo sistema operativo puede ser Unix, Windows 
95/98/NT o NetWare. Pero Linux también permite lo contrario, es decir, 
que desde cualquiera de estos sistemas operativos se pueda acceder a 
una impresora conectada a una máquina Linux 

► Compartir impresoras entre máquinas Unix. Servidor: 

- Desactivar todas las impresoras con “Ipc down alF 

- Indicar en el fichero /etc/hosts.lpd los ordenadores, uno por línea, a 
los que damos permiso para poder utilizar nuestras impresoras 

- Reiniciar el demonio de impresión con “/etc/rc.d/init.d/lpd restart ” 

- Activar todas las impresoras con “ Ipc up alF 
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IMPRESORAS REMOTAS 


► Compartir impresoras entre máquinas Unix. Cliente: 

- Configurar una impresora remota indicando el nombre del servidor y 
el nombre de la impresora del servidor que queremos utilizar. 

- La impresora del servidor la podemos instalar como si de una impre- 
sora PostScript se tratara, siempre que en el servidor se haya instalado 
el filtro adecuado. Sin embargo, es conveniente poner el filtro en los 
clientes para no cargar en exceso al servidor 

► Para poder compartir impresoras con Windows necesitaremos tener in- 
stalado el paquete Samba. Y para NetWare, el paquete Mars-nwe 
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COMPARTIR FICHEROS. NFS 


► El método tradicional en Unix para compartir ficheros es utilizar el sis- 
tema de ficheros de red NFS (NetWork File System). No obstante, Linux 
también puede compartir ficheros con Windows a través de Samba y con 
NetWare a través de Mars-nwe 

► Servidor. En el servidor debemos indicar el directorio que exporta- 
mos (lo que incluirá a sus subdirectorios, subdirectorios de estos, etc.) 
y a qué ordenadores permitimos el acceso. Para ello, en el fichero 
/etc/exports debemos añadir una línea de la forma 

< directorio > < ordenador >(ro\rw) 

Podemos exportar más de un directorio 
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COMPARTIR FICHEROS. NFS 


► Cliente. Utilizar un directorio exportado en un servidor es tan sencillo 
como montarlo: 

mount -t nfs servidor: < directorio > < punto -de -montaje > 

También podemos añadir una entrada en el fichero /etc/fstab 

► LinuxConfig nos permite configurar tanto al servidor (a través de 
Config/Networking/Server tasks/Exported file systems (NFS)) como al 
cliente (mediante Config/File systems/Access/nfs volunte) 





ACCESO A INTERNET VÍA MODEM 


► En primer lugar, debemos asegurarnos de tener instalados todos los pa- 
quetes necesarios, como ppp , net-tools , netkit-base , modemtool , netcfg , 
íe/neí y ftp 

► Asegurarnos de que el fichero /dev/modem es un enlace correcto al puer- 
to donde tenemos instalado el modem. Por ejemplo, si tenemos un mó- 
dem externo conectado al segundo puerto serie (el primero está ocupado 
por el ratón), /dev/modem debe apuntar a cual. Si no, rehacer el enlace, 
borrando primero el fichero / dev/modem , con In -s cuaX modem (desde 
el directorio /dev) 

► Tener a mano todos los datos proporcionados por nuestro proveedor: 
nuestra cuenta de acceso , nuestra contraseña , número de teléfono al 
que debemos llamar y servidores de nombres (DNS) a utilizar 
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ACCESO A INTERNET VÍA MODEM 


► La configuración la podemos hacer desde el Panel de Control , mod- 
ificando la sección “ Ñames ” y añadiendo una nueva interfaz en “In- 
terfaces”, o desde LinuxConfig, a través de Config/Networking/Client 
tasks/PPP/SLIP/PLIP y Config/Networking/Client tasks/Name server 
specification (DNS) 

► Datos básicos a indicar: 

- Phone number (número de teléfono) 

- Use PAP authentication (usar autenticación PAP) 

- Username (nombre de nuestra cuenta, como piernas@miproveedor.es ) 

- Secret (la contraseña dada por nuestro proveedor) 

- Ñame server (servidores de nombres, DNS) 

- Indicar si un usuario normal puede activar/desactivar la conexión 
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AJUSTE FINAL, CONEXIÓN Y DESCONEXIÓN 


► Para líneas lentas, como la telefónica, convendría indicar los valores 
de MRU y MTU (unidades máximas de recepción y transmisión). Se 
pueden probar los valores 576 y 296 

► Si normalmente necesitamos varios intentos para poder establecer 
la conexión a Internet, podemos insertar “:192. 168.0.2 ipcp-accept- 
remote ” al principio del fichero / etc/ppp/options , y ver si se soluciona el 
problema 

► Conexión. Como superusuario, ejecutar “ijup pppO ”. Como usuario 

“/sbin/ifup pppO ”. Probar la conexión, por ejemplo, con “ping 

www.um.es ” 
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AJUSTE FINAL, CONEXIÓN Y DESCONEXIÓN 


► Desconexión. Como superusuario, ejecutar “ifdown pppO ”. Como 
usuario, “/sbin/ifdown pppO ” 

► También podemos activar/desactivar la conexión desde el Panel de Con- 
trol y LinuxConfig 

► Una vez establecida la conexión, tenemos acceso a todos los servicios 
de red para cualquier programa que los necesite: http,ftp, telnet , etc. 



* LINUX EN RED 


98 





COMPILACIÓN DEL NÚCLEO 


► El código fuente del núcleo se encuentra a partir del directorio 
/usr/src/linux. Para construir un nuevo núcleo, primero tenemos que 
configurarlo, compilarlo después y, por último, instalarlo 

► Configuración: 

- En el directorio /usr/src/linux ejecutar “malee menuconfig ” para hac- 
er la configuración en modo texto, o “malee xconfig ”, para hacer la 
configuración desde X-Windows 

- Convendría poner la mayoría de elementos como módulos, siempre 
que después tengamos claro su manejo 

- Es posible guardar distintas configuraciones 






COMPILACION DEL NUCLEO 


► Compilación: 

- Para crear el nuevo núcleo: “malee clean”, “malee dep” y 
“malee zlmage”. El nuevo núcleo aparecerá en el directorio 
/usr/src/linux/arch/i386/boot, con el nombre zlmage 

- Compilar e instalar los módulos: “malee modules” y “malee 

modules Jnstall” . Los módulos se instalan en el directorio 

/lib/modules/<versíon-núcleo> . Si hemos eliminado módulos, con- 
viene borrarlos de este directorio 






INSTALACIÓN DEL NUEVO NÚCLEO 


► Copiar el nuevo núcleo a /boot (se le puede cambiar el nombre al 
fichero) 

► Añadir nueva entrada al fichero /etc/lilo.conf. Por ejemplo: 

- image=/boot/nucleopruebas 

- label=pruebas 

- root=/dev/hdal 

- read-only 

► Ejecutar “lilo” y reiniciar 






ÓRDENES PARA LA GESTIÓN DE MÓDULOS 


► Los módulos para nuestro núcleo (suponiendo que se utilicen) se en- 
cuentran en el directorio /lib/módules/ < versión-núcleo > 

► Ismod : nos proporciona una lista de todos los módulos instalados 

► insmod < módulo > < opciones -módulo >: básicamente, nos permite in- 
stalar el módulo indicado. Es posible indicar opciones específicas de 
dicho módulo (como la interrupción a utilizar, la dirección base de los 
puertos de E/S, etc.) 






ORDENES PARA LA GESTION DE MODULOS 


► rmmod <módulo > : nos permite borrar un módulo que no se está uti- 
lizando, liberando memoria con ello 

► depmod : crea un fichero de dependencias entre módulos de tal man- 
era que sea muy sencillo cargar un módulo que necesita de otros. Se 
suele ejecutar con la opción “-a” para crear el fichero de dependencias, 
habitualmente /lib/modules/versión-núcleo/modules.dep 

► modprobe < módulo > < opciones -módulo >: entre otras cosas, nos per- 
mite cargar el módulo instalado y automáticamente instalará todos los 
módulos que éste necesite consultando el fichero de dependencias. Con 
la opción “-r” nos permite descargar un módulo y todos los módulos 
que éste necesitara 






EL FICHERO DE CONFIGURACION DE MODULOS 


► El fichero de configuración de módulos es /etc/conf modules. Entre otras 
cosas, nos permite crear alias para un módulo e indicar las opciones que 
se deben utilizar a la hora de cargar un módulo 

- Ejemplo: 
alias ethO ne 

options ne io =0x300 irq=ll 
alias sound sb 
options opl3 io=0x388 

options sb io=0x220 irq=5 dina- J dina 16-5 mpuJo -0x330 





CARGA/DESCARGA AUTOMÁTICA DE MÓDULOS. 

EL DEMONIO KERNELD 


► La carga/descarga automática de módulos la realiza el demonio kerneld. 
Dicho demonio, recibe peticiones del núcleo para cargar módulos y 
descarga aquellos módulos que llevan un cierto tiempo sin ser utilizados. 
Este demonio basa su funcionamiento en el fichero /etc/conf. modules 

► En RedHat, la configuración del fichero /etc/conf. modules y, por tanto, 
del demonio kerneld , se puede hacer a través del botón Kernel Daemon 
Configuraron del Panel de Control 

► Otro fichero que nos puede resultar útil para detectar errores es el fichero 
/var/log/messages en el que se registran, entre otras muchas cosas, los 
mensajes que produce un módulo cuando se carga 
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¿Y EL SOPORTE TECNICO?. DOCUMENTACION 

SOBRE LINUX 


► Hay muchísima información disponible sobre Linux en Internet y en 
las propias distribuciones de Linux. La mayor parte de ella está en in- 
glés pero también hay mucho traducido e incluido en las distribuciones. 
Además, empresas como RedHat, SUSE o Caldera ofrecen soporte téc- 
nico cuando les compras su distribución 

► Las distribuciones de Linux suelen incluir la documentación de los dis- 
tintos programa en A usr/doc en distintos formatos, como texto, html y 
PostScript. La documentación de muchos programas también se encuen- 
tra aquí en un subdirectorio que lleva el nombre del programa 
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¿Y EL SOPORTE TECNICO?. DOCUMENTACION 

SOBRE LINUX 


► Algunos subdirectorios importantes de /usr/doc son: 

- / usr/doc/FAQ : son documentos que contienen las preguntas más fre- 
cuentes (“frecuently asked questions”, FAQ’s) que se suelen plantear 
sobre un tema y las respuestas a las mismas 

- / usr/doc/HOWTO : los documentos “como” no suelen tener más de 
unas pocas decenas de páginas. Cada uno de ellos trata un tema en 
particular como la configuración del sonido, la configuración del em- 
ulador de DOS para Linux (DOSEMU), etc 

- / usr/doc/LDP : contiene varios libros interesantes como “Linux Pro- 
gramming Guide”, “Linux System Administrators’ Guide”, etc. 
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¿Y EL SOPORTE TECNICO?. LINUX EN INTERNET 


► Listas de correo : 

- l-linux@calvo.teleco.ulpgc.es : preguntas generales sobre Linux 

- linux-qmd@calvo.teleco.ulpgc.es: lista de cotilleos sobre Linux 

- Forma de subscribirse a la lista: mandar un correo sin asunto (sub- 
ject) a majordomo@calvo.teleco.ulpgc.es y en el cuerpo del mensaje 
escribir, únicamente, subscribe l-linux o subscribe linux-qmd , según 
la lista a la que deseemos suscribirnos 
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¿Y EL SOPORTE TECNICO?. LINUX EN INTERNET 


► Chat : 

- Canal #linux en el IRC-Hispano 

- Canal ttlinux -novatos en el IRC-Hispano 

► Grupos de noticias : 

- es.comp.os.linux 

- esp.comp.so.linux 

- comp.os.linux : formado por 17 subgrupos (en inglés) 
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¿Y EL SOPORTE TECNICO?. LINUX EN INTERNET 


► Sitios WWW 

- www.linux.org : página “home” de Linux 

- www.hispalinux.ctv.es : asociación Hispalinux (enlaces interesantes a 
otras direcciones sobre Linux en español) 

- www.redhat.com: página de RedHat 

- www.es.debian.org: página de Debian en España 

- www.linuxapps.com: aplicaciones para Linux agrupadas por cate- 
gorías 
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¿Y EL SOPORTE TÉCNICO?. LINUX EN INTERNET 


► Sitios FTP: 

- ftpsearch.lycos.com : buscador de aplicaciones para Linux pertenecientes 
a cualquier distribución 

- sunsite.doc.ic.ac.uk/Mirrors: sitio muy rápido que contiene gran can- 
tidad de “mirrors”. Por supuesto, incluye los más importantes rela- 
cionados con Linux 

- ftp.rediris.es: rápido pero de actualizaciones muy lentas 
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